
魔域sf-有许多玩家反应副特点洗炼耗费大

及间练体会欠安

魔域sf特点风起评分太低了，都不好意思发出来魔域sf斩幻

魔灭魂灵：评分较弱，全靠命运；可能比上缺乏，比下还行

吧。

沫然つ：你们都太谦善了！副本设置要求的特点是人均218亿，我计算了你们部队的特点总

和大概是，全体是不低的。而且同壹个区，能组织起这麽高特点的部队也不容易。

风起、：大佬这麽多，看到咱们这个部队的特点怕气死太多人了。有些强区壹个人都1000多
亿，咱们仅仅他的壹个零头。

沫然つ：光靠特点高也不必定是取胜的法宝，究竟翻车的往往都是老司机。针对这次首杀，

队员们都有做壹些斗前预备吗？比如神火，是不是必须要求人均壹套神莳？

斩幻魔灭魂灵：那肯定都有壹套呀！现在部队成员在区里的神火排名是名，神火最高是407396
分，最低343577分。



沫然つ：非常优秀！部队成员都是自己团的吗？关於这个新副本，在比斗前，有去专门研讨

通关的机制这些吗？

斩幻魔灭魂灵：幻魔号是同盟团，其他四个都是壹个团的。没研讨过，咱们都是摸鱼的...
（大佬太谦善了）。

洛天依：副本刚出来第壹天，找朋友的号去打过了，感觉很间单。开打前，共济之卷肯定是

要开的，还有便是神火通行证也要开，这个在副本里面可以自己复生，很重要。

斩幻魔灭魂灵：那我怎麽死了？？？、沫然つ：最高损伤那个怎麽挂了？可以细说吗哈哈！

洛天依：地板呈现红圈的时分，斩幻魔的号没有躲，就被砸死了~风起、：专业拖油瓶，说好

带咱们飞，结果自己先死了。斩幻魔灭魂灵：损伤最高，死的最快！我就放了两套技术，他

们就不需求我了！

沫然つ：哈哈哈~这个副本我也打了壹次，现在还不太懂里面的机制，我记住有壹阶段是大

拳头砸下来那里，特别难。

是不是比曾经坑了？之前有许多玩家反应副特点洗炼耗费大及间练体会欠安的问题，咱们斗

打了数值策划进行保底机制的优化，将每次洗炼取得的保底调整为幸运值。
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